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Tekst i Paint Shop Pro 9

Der kan laves to slags tekster i Paint Shop Pro 9. Vektortekst og bitmaptekst (eller rastertekst). Den synlige forskel er at
vektortekst kan skaleres (eendre starrelse) efter at teksten er skrevet, uden at det gar ud over "skarpheden”. Rastertekst
kan almindeligvis ikke andres efter at den er skrevet pa billedet. Vektorteksten ligger pa et saerligt vektorlag. Det skabes
automatisk, nar man skriver teksten. Nar man benytter vektortekst, kan man efterfglgende endre starrelse, farve,
placering og flere andre ting. Dette geelder dog kun, hvis man gemmer i *.pspimage-format. Nar billedet slutteligt
gemmes i *.jpg-format, "smelter” alt til &t lag og omdannes til raster (bitmap).

9 . . Udfyldning
Bogstaverne bestar af 2 elementer: Kontur og udfyldning. (Eng.: Stroke & Fill). | Udfyldning  Kertur og kortur

VEKTORTEKST
Vivil nu lave en simpel vektortekst pa et hillede. _
Abn billedet Valmuer.jpg. Tag en kopi. Klik p& Tekstveerktgjet. —>| A |

Herved fremkommer Veerktgjs-indstillinger, hvor vi kan bestemme o - (=Fil]  (=Stroke) (=Fill & Stroke)
skrifttype, starrelse, fed osv. &
Create a5t Ditection:  Faont: Size: Stroke width (pixels): Font style: Alignrrent: Anti-alias:
e | [ ] [Rave vl[z ¥ B/UA EE=
Create as: (="Opret som”) stilles pa Vektor. Anti-alias:

Direction: (=retning) angiver skriftretning. Lad den sta som ovenfor.
Font: F.eks. Ravie, eller en anden kraftig skrifttype.

Size: (=starrelse) 72. Er ikke vigtig, kan eendres senere. Stroke witdth: 0. =ingen kontur.
Anti-alias: Sharp. Anti-alias betyder "udglatning”. Den kan veere slaet fra (=Off), Sharp (=skarp)
eller Smooth (=glat). Se virkningen i stor forstarrelse pa billederne til hgjre. Anti-alias-funktionen
bruges ogsa pa andre redskaber i Paint Shop Pro. Den almindelige indstilling er Sharp.
Udfyldningsfarven stilles i Materials-paletten til hvid. —————— [aenas P ——
Konturfarven (=Stroke) er underordnet, da stregtykkelsen ovenfor er
stillet til O (nul) .

Veerktgjs-indstillinger rummer flere indstillingsmuligheder, som dog
ikke benyttes sa ofte.

Leading: (='skydning’) bestemmer linieafstanden i tekster med linie-
skift. Bemeerk:

Tekster kan kopieres ind i boksen fra f.eks. et Word-dokument.

Udfyldningsfarve. Klik her, for

Leading: Ketming: Tracking:

—_— e e at aandre denne

! 0,000 ¢ Ll Auto kem | 0 : vl [ 0,000 : Ll

— —— | e | Eksemler pé

. i . . . . knibning:
Kerning: (=knibning) indstiller afstanden mellem bogstaverne. Stilles til 0 (nul). Kemigng _—
0

Tracking: Laegger et lille areal om de enkelte bogstaver. Er vanskelig at benytte. Stilles til 0 (nul). Kerning
Keming -75

Vi er nu Klar til at lave teksten.
Klik for neden til venstre i billedet. Der fremkommer en tekstboks, hvor du skal skrive teksten. Du kan se teksten vokse
frem, efterhdnden som den skrives. Flyt evt. tekstboksen,
hvis den daekker over teksten. Hvis du er tilfreds med
resultatet, sa klik pa Apply (="tilfgj").
Erter et e Ellers kan du aendre pa
‘almuer] . -

indstillingerne, der er naevnt ovenfor.
Nu mangler der blot at flytte teksten
pa plads. Inden du gar det, er det
klogt at skifte til Objektpilen,
der bruges til vektor-objekter.
Ellers risikerer du at skrive endnu en tekst.
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Med Objektpilen klikkes pa teksten. Teksten rammes nu ind, og man kan flytte og aendre starrelse pa seedvanlig vis.
Hvis du har stavet forkert eller vil eendre teksten, kan du holde objektpilen over et bogstav og
hajre-klikke. Sa fremkommer en lang liste over muligheder, bl.a. Edit Text . Klik pa det, ——

|"|_- Properties. ..

sa fremkommer tekstboksen, og du kan rette, skifte skrifttype osv. - 1
Pa samme made kan du andre fyldfarve og kontur, hvis du klikker pa Properties ... Layers n_Ox

AR E @
Bemeerk, at der er dannet et nyt lag, der hedder Vektor 1. Det kan selvfglgelig E ]
omdgbes. (Hgjreklik pa 'Vektor 1’ og vaelg Rename). Klik pé det lille + ud for 'Vektor 1', ||+
sa vil du se at der star: A Valmuer. A'et betyder, at det er en tekst.

Hvis man vil bevare lagene og have mulighed for at arbejde videre pa billedet, skal det
gemmes i *.pspimage-formatet. Skal det benyttes af et andet program eller sendes
som vedhaeftet fil, er det ngdvendigt ogsa at gemme det i *jpg-formatet. (Menu: File |
Save as ...).

|
|

BITMAP-tekst med effekter RASTER-tekst med effekter

Malet er at lave en tekst, der ligner en planke med udskaret tekst.

Abn igen billedet Valmuer.jpg. Tag en kopi. Farst laves et saerligt lag til teksten: Menu: Layers | New Rasterlayer ...

Navngiv laget Tekst. - — —

. Q - - o election typa: ode: eather:

i ph Sclection 0g DA | I 377 ™ w1 i3] & G

"Tegn' et rektangel, der

hvor du vil have teksten.

Klik dernaest pa
'Fyldebgtten’.

Nu skal vi bestemme en

farve og manster, der

ligner tree.

Klik i forgrundsfarven i

Materials Paletten.

N> o=RyCOBY Y

Materials

O x
4,

| B
Y Nu fremkommer farvevalgs- Malerial Properties
s dialogboksen: Veelg Pattern, slp (] Zesture
‘@aes | abnveelgeren og find "Wood | @ Colour | D Gradient| # Patiem Woodgrain

= tile 02" (en af de nederste). ~N e |
Stil Angle til 90. Klik OK. : Ange: |
Klik nu med 'Fyldebgtten’ i selektionen, sa den fyldes med
'gulvbraedder’, og ligner et plankeskilt.

Nu skal vi have rundet kanterne af: Menu: Effects | 3D effects
| Buttonise ... Stil Height =12, Width =12. Klik OK.

Fjern Selektionen med [CtrI]+[D].

Nu skal teksten skrives pa skiltet. Klik pa tekstredskabet og indstil saledes:

0 v

-

Scale:

B

Create as! Diirection:  Font: Size: Strake width (pizels): Font style: Alignrnent: Anti-alias:
[Fiosing | [ ] [ana 9[> ¥ BlrUA ===

Create as: Floating.  Font: Arial. Size: 60. Font style: B (=fed). Kerning: 200
Leading: Eeming: Tracking:
Do kan |20 9] (0000 By
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Klik i baggrundsfarven i Materials Paletten. [ Material Properties
\ Veelg Pattern og sat hak i

M:;tenai i Texture. Vaelg derefter Tin foil. —}— _ N e
I Klik OK. | @ Colour| D Gradient| % Patem | Tin foi
wiood tile 02 =
Klik teet pa nederste venstre f—;ﬂngler =
@s| hjarne af skiltet og skriv: ~
Al v | Valmuer. Ecalez“ :
| Det kan veere svaert at se teksten 8 3w =

méns man skriVer, men nar der klikkes pa Apply, kan man se en
selektion danne ordet. Teksten kan nu flyttes pa plads. Dette skal gares far der skiftes til andet redskab!

Nu skal teksten fremhaeves med en
3D-effekt. Menu: Effects | 3D effects |
Outer Bevel ... Der fremkommer
sandsynligvis et advarselsskilt.

Klik OK.

Indstil som vist til hgjre, og klik OK. \

(=[] 10

Bewel Image Light
Fjern til slut selektionen med [Ctrl]+[D]. Bevel Smoothness: Lolour:
0 v
Prgv ogsa andre 3D-effekter. | ‘ Degh Angle:
0 A 36 A S
width: Ambience; Intenaity:

Inner Bevel 5 v 0 2w B0 A

\Viaslimiufeln [ [

Cut Out

Ok, H Cancel ][ Help ]

Chisel

NB! Stil Kerning tilbage til 0 (nul), sa du ikke fremover skriver med for stor afstand mellem bogstaverne.

Opgave
Abn et andet billede, og lav et skilt, hvor det ikke er tree der danner baggrund for skiltet. Afprav ogsé de forskellige
indstillinger i Bevel, bl.a. Width og Light.
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Abn billedet Bageskov.jpg. Tag en kopi. [Ctri]+[C], [Ctrl[+[V]
Farst laves et seerligt lag til teksten: Menu: Layers | New Rasterlayer ... Navngiv laget Tekst.
1. Klik pa den lille trekant ved Vektor-tegning og veelg Preset Shape. (Du kan ogsa blot trykke pa [P]-tasten).

A . . Pp— ]
’ﬁ#i‘ 2.1 Tools Option veelges Ellipse. 3|
- Rectangle G =:‘ " Categary [y
g{" @ Elipse Q - ~
EI ‘*’ Symmetric Shape H * *
Preset Shape P . o
® 3. Tegn en ellipse pa bageskoven. Cobar2  Calord  Caloas

4

Callout § Callout & Callout 7 Callowt 8 Callout 3

e

Dodecagon Flover Flower 2 Flowerd  +
Materials o -0Ox

= E = —

4. Velg
forgrundsfarven hvid
og baggrundsfarven en gren, —— |
der passer til bggeskoven.

5@
. o . . . o . [w] Al wools
5. Klik pa Tekst-redskab og indstil Tool Option saledes:
Create ast Direction:  Fant: Size: Stroke width (pivels): Font style: Aligrirnent: Anti-alias:
Foiog ] [ o [oasiv] [0 ] B/UA ==

Create as: Floating. Font: Arial Black Size: 60 Stroke: 2 Alignment’ (venstre) Anti-alias: Sharp.
Serg for at Leading, Kerning og Tracing alle star pa 0 (nul). :

6. Peg med musen gverst til venstre pa ellipsen (se tegning) uden at klikke, og leeg
‘,--"'

meerke til at markeren skifter udseende fra 'A til 7%') nar den rarer ved ellipsen.
Klik nu, og skriv Bageskov i tekstboksen og klik pa Apply. Du kan nu se, at teksten
falger ellipsen. Hvis du ikke er helt tilfreds med placeringen, skal du fortryde nu og
prove igen.

Layers a - O X
7. Klik i Layers-paletten pa E. T @3 | G
Vektor 1, sa det aktiveres. s
Klik derefter pa Delete
Layer og "Yes” pa den

. Background

efterfalgende advarsel.
8. Veelg Menu: Selections | Defloat, sé leegger teksten sig pa Delete Layer
tekstlaget.
9. Fjern slutteligt selektionen med [Ctrl]+[D].
Du kan nu flytte teksten, hvorhen du vil, da den ligger pa sit eget ves | [ we |
lag.

Prav at lave tekster pa andre kurver og med en anden udfyldningsfarve, f.eks. ogsa med mgnstre (=Pattern).
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Man kan ogsa skrive pa egne handtegnede streger.
Brug Blyant-redskabet (=eng. Pen Tool ) | # ‘og veelg Draw Freehand /i Tool Option.

Lav som sadvanlig farst et lag til teksten. Menu: Layers | New Rasterlayer ... Tegn nu f.eks. en bglget linie hen over
billedet med nedtrykket (venstre) museknap. Hvis du ikke er tilfreds med ferste forsgg, sa fortryd og prav igen.

Nar du tegner, skal du ikke vaere alt for “forsigtig”. Hvis du tegner for langsomt, bliver kurven ofte "hakket”. Der skal en
vis hastighed til for at fa den til at blive glat.

Ellers er fremgangsmaden den samme som i forrige
eksempel: Klik pa Tekst-redskabet, indstil Create as: il
Floating og veelg forgrunds- og baggrundsfarve efter
behov ﬁgf smag. Peg pa et passende sted pa kurven,

) fremkommer og skriv din tekst.

Det haender, at nogle bogstaver ser meaerkelige ud.

Det skyldes, at kurven ikke er glat nok pa det sted. —
Prov at klikke et andet sted pa kurven, sa retter det sig
ofte.

Er du tilfreds med resultatet, sa klik pa vektorlaget i Layers
Palette, og slet det. Derefter Menu: Selections | Defloat
(eller genvejstast: [Ctrl]+[Shift]+[F]) og sluttelig fiernes
selektionen med [Ctrl]+[D].

Abn igen billedet Valmuer.jpg. Tag en kopi. Denne gang skal der ikke laves et serligt lag til teksten!
Klik pa Tekst-redskab og indstil Tool Option saledes:

Kunstfeerdig, svaevende tekst

Create as: Diraction:  Font: Size: Stroke width (pixels): Font style: Alignment: Anti-alias:
[seecion v [ ] [prleisk  w] [ ] B,/UA ===
Create as: Selection Font: Arial Black Size: 72 Stroke: 0 Alignment’ (venstre) Anti-alias: Sharp.

Serg for at Leading, Kerning og Tracing alle star pa 0 (nul).

Det afggrende er, at Create as: er stillet il Selection, mens forgrunds- og baggrundsfarve er uden betydning.

Klik et sted til venstre i valmuemarken, og skriv Valmuer i tekstboksen. Kontroller at hele teksten er inden for bllledet
Klik pa Apply. Nu fremtraeder teksten som en selektion, hvor au
"myrer” kravler rundt om bogstaverne.

Tag en kopi af selektionen [Ctrl]+[C], og seet den ind som et
nyt billede [Ctrl]+[V].

||1:|I||1F°.||I11P“|l|f‘||
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Nu skal bogstaverne fremhaeves.
Menu: Effects | 3D Effects | Inner Bevel ... Indstil som vist til hgjre.
Klik OK. >

o
% Inner Bevel

Prezets: |Last Uszed v| @

Valmuer

Tag en kopi af teksten [Ctrl}+[C]. Klik pa billedet af valmuemarken,
sa det bliver aktivt. Fjern selektionen med [Ctrl]+[D], og seet teksten

ind som et nyt lag [Ctr{]+[L]. 1007
K“k é. ‘-I_' , 00 ﬂ teksten op | himlen EB:::I! lgsnizthness: I_Ightgolour: ’—

10 S

‘ Depth:

Depth: Anagle:
Lw $v| 215 3v| \\:)

Width: Ambience: Intenszity:
- 0 S~ 8 =y
7 aw
Shininess: Elevation:
50 3 W A
[ ok ] [ Cancel ] [ Help ]

% |

% Drop Shadow

&

Nu skal der leegges en skygge pa, sa det kommer til at virke, som om
teksten sveever.
Menu: Effects | 3D Effects | Drop Shaddow ... Indstil som vist til hgjre. —

i il ﬂﬁmzﬂ

g' &‘HTM
3
%Valmuer R LR

Olffzet

Wertical m
Haorizomtal: :l
Altributes

Eﬁ{, Opacity: 24 =
Blur: S,UU_ s
Colour, -

[[] Shadow on new layer

[ ok ][ cecel |[ Heb |

Billedet er nu feerdigt. Hvis det gemmes i *.jpg-formatet, vil teksten "sme
ned pa baggrunden. Hvis du planlaegger at arbejde videre pa billedet,Skal det derfor gemmes i *.pspimage-formatet.

Man kan ogsa indstille skyggeretningen ved at treekke i det lille + med musen. Herved bestemmes skyggens forskydning
(=eng. Offset). Vertical (=lodret) og Horizontal (=vandret)

Opacity (="uigennemskinnenlighed”) bestemmer, hvor kraftig skyggen bliver. Blur regulerer, hvor udvisket skyggen
aftegnes.

Teksten behgver ikke at stamme fra det samme billede. Ofte "skeeres” teksten ud i et andet billede. Det er tit ngdvendigt
at tilpasse sterrelsen af dette billede, sa teksten kommer til at indeholde en passende meengde detaljer.

£ndring af billedstgrelse: Menu: Image | Resize ...
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Opgave

Abn billedet Solnedgang.jpg, og gé frem pd samme méde som ovenfor.

Nar du kommer til dér, hvor bogstaverne skal fremhaeves ( Menu: Effects | 3D Effects | Inner Bevel ...), skal du flytte
musen til et sted i solnedgangsbilledet, hvor der er en gylden nuance. Musemarkaren skifter nu til en pipette. Se billedet.
Nar du klikker, "suges” farven op og bruges som lysfarven (eng. =Light Colour). Bemaerk at bogstaverne bliver gyldne.

“““““ — i i gt 1 I sk g p——
& 4 |Select|0n " | I ‘1’ ] | Anal Black w | | 7z w | L A B & Inner Bevel 3 |E||Z|
zading: ing: king:

J?UUIE 2| [@auto kem Kuemmg v Tgr?ucglung ~y Presetz | v| @

3 Image29* @ 94% (Background)
il 100 200
1]

Zi Image30* @ 100% (Raster 1)

|U |1UU |200 300 400
TIPS TP 1P PP N 1P P TP Y P01 N P P P 1P AT P 1 P T (PO 1 P W O

——.

100%

Bevel Image Light

Bevel: Smoothress: Colour:
]

b-- | ._a‘

I m aw
Depth: Angle:
0 s« 180 £ \)

\width: Ambience: Intenzity:
— 1] Bl 48 e
2 v
Shininess: Elevation:
S0 Ew 0 sw
[ ak ] [ Cancel ] [ Help ]

4
a
n

<

Stil Angle: (=vinkel) til 180, sa lyset kommer fra neden. Prav ogsa at stille pa Elevation, der bestemmer hvor hgit (eller

lavt) lyskilden er anbragt. Klik p& OK, nér du er tilfreds.

Fortsaet med at seette teksten ind i solnedgangsbilledet. e _

Nar du kommer til Menu: Effects | 3D Effects | Drop i | s

Shaddow ..., skal du stille Offset Vertical til -8 og : — o n = S T (ﬂ@ ng
: -

Horiszontal til 0 (nul).

Du kan falge med pa billedet, hvis du Klikker pa | .
Blur kan passende stilles til 8,00.

B[R] v [+] [F
o
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