|| Advanced tools for advanced imaginations.

JascSoftware
& T

Danske betegnelser

Menulinie E>

Standard-linie 5
Veerktgjs-indstillinger E>

Lup (zoom)=> | -
Deformerings | :::

Beskeering=>

Flyt Lag/Selektion=>
Selektion/Udveelgelse =>
Farve-pipette >
Pensel=>
Klone-pensel=>
Retouch>
Lysne/merkne =
Viskeleeder=>
Billed-pensel (Tube)=>
Kunstnerpensler=>
Fyldebatte’=>

Tekst (Vektor) 5>
Tegning (Vektor

( )
(Vektor) 5>
Blyant (Vektor) 5>
(Vektor) 5>

Objektpil (Vektor

ner automatisk et nyt
vektor-lag.

¥ Jasc Paint Shop Pro - samlebillede. pspimage

Fi= Edt VWew Image Effects Adjust Lavers Objects Selections ‘Window Help
Dﬁg&ﬂ&g“ Enhance Photo = 1% ¥ & @ Lﬁaﬂ; » »
: P:[Elt:l Zr;:('rv En;nu;.fim Zggl .k:.:ll MATERIALER
— Her vaelges farve,
farveforlgb, manstre Materials

0g struktur.

Klik pa V¥ for at veelge
'skjulte’ redskaber

OVERBLIK
Her kan forstgrrelses-
graden zndres.

Fra 1% til 5000%

[

Crverview

Mreview 3 Info

LAG-palette
Her veelges hvilket
lag der er aktivt, om
det er synligt osv.

De 4 nederste er vek-
tor-redskaber og dan-

o #is x
n - ooo  gom

Veerktgjs- N
indstillinger (Tool
Options) ligger fast,
men &ndrer sig alt
efter hvilket vaerktgj
der eri brug.

‘-'!p [fg Laver Selection

Zoom Tool: Use o zoom in and out of images

o W &

’Eile Edit  Wiew Image EFFects Adjust  Lawers  Objects  Selections  Window Help‘

A
(Filer | || Vis \ \Effekter\ i U;‘ﬁgs:;e
‘Rediger‘ ‘ Billede ‘ Juster ObJekter

Brug Menu: View | Toolbars
eller Menu: View | Palettes,
hvis en veerktgjslinie eller en

Erdvance Pt

Selection type: Made: Feather: palette ikke er fremme.
|E|Iipse L7 | |Replace w | 0 V| ] Anti-alias
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Grundleeggende udveelgelse af billedelementer: Selektion

Al billedbehandling begynder med at udveelge (selektere) dele af et billede. Der er mange mader at gare dette pa. Vi vil
begynde med at 'indkredse’ en kop og flytte den ud af baggrunden.

Klik pa Browse i veerktgjslinien og abn
billedet kop.jpg i Paint Shop Pro.

% Jasc Paint Shop Pro

File  Edit

Legdes B &

v Browse = Gennemse

Miew  Help

Lav dernzest en kopi:

[Ctrl]+[C] og [Ctrl]+[V]

0g luk det originale billede!

Klik pa V¥ for at veelge Selektion

—

....... sl (=]
X Presets: Selection type: Made Feather:
n P |E|Iipse \ v| |Rep|a-:e \ w | |':T el ] Asnti-zlias
.;IJTE] i .?. CA3 (@ A L] L B C D
ey | |5|:l 100 |'|5|:| |2|:I|:I
P -l i R el et e ot e ES el el e o e i o
o |
=
23~ [ selection D |
&+ % Frechand Selection® E’D i]
B CARe
oo W3 k.

Serg for disse indstillinger: (se Fig.1)

A) Selection type: Ellipse

B) Mode: Replace (=erstat)
C) Feather (="fjer"): 0
D) ™ i Anti-alias

Det er en god idé at forstarre billedet
til f.eks. 150%. Brug "Overblik-
paletten (se forsiden).

Peg med musemarkgren midt i kaf-
fen, hold venstre museknap nede og
traek nedad mod hgjre. Der dannes nu
en stiplet ellipse. Det geelder nu om at

fa den til at deekke koppen som et
"lag”. (Se Fig. 2). Hvis det ikke lykkes
farste gang, sa prav igen! Det kreever
at man gver sig lidt. En mislykket se-
lektion fiernes ved hajre-klik.

Nu skal underkoppen med i selektio-
nen:

Hold [Shift] nedtrykket og placer
markgren som vist pa Fig.3. (Det er
midt i den ellipse, som underkoppen
danner.) Hold igen venstre museknap
nede og treek igen nedad mod hgjre
(Fig. 4). Slip museknappen (men ikke
[Shift]!). Nu skulle der dannes et 8-tal,
der omslutter det meste af koppen og
underkoppen som pa Fig. 4.

Hvis det ikke lykkes farste gang, sa

klik pa fortrydknappen pa 1

veerktgjslinien, og prev igen.
Men slip ikke [Shift].
hEds B & 2
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Prev nu pa samme made at "indcirkle”
hanken. Laeg meerke til, at der er et
lille plustegn (+) ved markgren.

Det viser at den selection vi er ved at
lave, lzegges il den ,der var i forvejen.
Det er fordi vi holder [Shift] nede.

Nu skal vi have hul i hanken. Derfor
holdes [Ctrl] nede mens vi former en
ellipse. Leeg meerke til at der nu er et
lille minustegn (-) ved markgren. Det
betyder, at selectionen treekkes fra.

(Fig. 5).

Hvis musen er drilagtig, s& husk det
gamle ordsprog: @velse gar mester!
- 0g brug Fortryd-knappen flittigt!



Nu har vi lavet en Selection af koppen. Det svarer til at markere en tekst i Word.
Den kan kopieres: [Ctrl] + [C]. Og det er kun koppen der kopieres; ikke bag-
grunden. Hvis vi seetter ind pa seedvanlig vis [Ctrl] + [V], far vi et nyt billede af
koppen. Det ser ud som om den star pa et grat skakbreet. (Fig. 6). Det er blot for
at vise, at der ikke er nogen baggrund.

Hvis billedet gemmes i f.eks. *.jpg-format og hentes frem igen, vil der veere en
hvid baggrund.

Hvis man derimod vil bevare koppen som et selvsteendigt lag, skal billedet gem-
mes i Paint Shop Pro 9's nye format *.pspimage (tidligere *.psp)

Vi vil nu seette koppen ind i et andet Do [EF [ Vo laoe ety Adhst Lews Qbects Selechors iecow il
billede. D]~ Chepon- HGhwme AR 8K

® A
i

Abn f.eks. CD-rom.jpg og brug Menu:
Edit | Paste | As New Layer (Fig.7).
Bemeerk genvejstast: [Ctri]+[L]. Q-

Repeat Copy ek

Cut Skift+Delete; Ot
Copy el Chrla e

o
b
-
(Edit = Rediger , Paste = Seetind, As & Il 9 e
"

= Paste T H B paste ns ew Tmane Chrl+Y: Shift2Tns
New Layer = Som nyt lag). I R R e
Delebs  [B™ Paste fs New Selection H CrHE

OBS! Det billede, som koppen skal e
seettes ind i, skal vaere aktiveret. Det
ses ved, at titellinien er lidt markere
bla, end de @vrige billeder.

(Se Fig. 7).

B} Faste As Transparent Selection Ctri+5kift+E

Nar koppen indsaettes som et nyt lag,
betyder det, at den leegger sig oven pa
billedet. (Fig. 8).

Klik pa "Flyt lag” pa veerktgjslinien.
Markgaren skifter til en fire-pil, som kan
bruges til at flytte koppen.

Koppens starrelse kan gendres, hvis
man bruger "Deformering”. Koppen
bliver nu ’indrammet’ og starrelsen
kan aendres ved at bruge
‘handtagene’. (Fig. 9).

BT

SRV L EEN VA

RSN EEN SO F a2

OBS! Brug hgjre museknap og hjar-
nerne, hvis formen skal bevares!

Man kan ogsa dreje/vippe koppen.
Nar man er feerdig med at eendre pa
koppen, klikkes pa forstarrelses-
glasset eller "Flyt lag”.

Prav at satte kaffekoppen ind i andre
billeder. Hvis der sker Effects  Adius
uventede ting under dine 3§ = <
forsag, s& brug "Fortryd” e
ogprov atregne ud hvad ' Fepie
der gik galt.

Hvis det ikke er koppen der kommer til
syne, sa aktiver billedet af koppen
igen, og kopier [Ctrl]+[C].
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Der er flere mader at lave en selektion pa, men vi skal farst forberede et billede til at samle alle disse selektioner i.
Lad koppen sta og klik pa Browse i veerktgjslinien og abn billedet blyanter.jpg i Paint Shop Pro.

Lav dernzest en kopi:

[Ctrl]+[C] og [Ctrl]+[V]

og luk det originale billede!

Gem kopien som:
samlebillede.pspimage

(Menu: File | Save as... eller [F12])
For at udvide billedfladen gar viind i
Menu: Image | Canvas Size...
(Canvas=Leerred) og far denne diglog-
boks: (Fig. 10)

Her ser vi at billedstarrelsen er
389x252 pixel (Original Dimension
Width & Hight)

s:

Vi vurderer, at der er brug for den dc/

belte hgjde; altsa ca. 500 pixel.

Indstil New height til 500, og klik pa
OK.

Billedet ser nu ud som pa Fig. 11. Ma-
ske er det "nye” leerred ikke hvidt, men
det har ingen betydning i vores filfeel-
de.

|i| Klik pa pipetten - og find en
farve i det gra omrade, der kan bruges
til at fylde i de hvide omrader i billedet.
Klik for at 'suge farven op’, sa den
bliver den aktuelle forgrundsfarve.

Klik pa 'Fyldebatten’ &

Tool Options skifter nu udseende; ==
Indstil Match mode til RGB Value
(RGB Value = Rgd-Grgn-Bla-veerdi
=farve-veerd).

Tolerance seettes til 20

Blend mode (Blandemetode) til Nor-
mal, og Opacity (uigennemsigtighed)
til 100.

Alt dette betyder, at nar man med
fyldebetten’ klikker pa et billedpunkt
(pixel) vil alle pixels, der har samme
farveveerdi (x 20) blive farvet med
forgrundsfarven (i et sammen-
haengende omrade). Farven vil veere
daekkende, da opasiteten er sat til
100.

Fyld nu de hvide omrader. Klik evt.
ogsa pa et sted i det gra omrade, sa
baggrunden bliver mere ensartet.
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% Canvas Size

Original Dimensions

= HEIW\

200 20
L B GBS

ZFU@ 11

“width: 389 Pixels Fﬂ ﬂ@
Height: 252 Pivels

fNew Dimenziors
“width: =

383

Height: (500

Background

[ o

] [ Cancel ][ Help ]

Her stl
7" I E_F'ixels \T ] ,
v 3

lles evt. il pixels |

1\

(e L]

2

thuel forgrundsfar\@

Materials

= E

\u-nx

R: 131
[CH
B: 176
O 255
10045

Lo R (]

Presets: Match moade: Tolerance

C& a samleblllede psplmage @ 100% [Backgrnund]

Blend mode: Opaity:

E]IE'I X

L
o,
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Hvis du ikke har kaffekoppen fremme i
PsP9, ma du gentage selekteringen af
koppen (se side 2 og 3 gverst).

Klik pa billedet af den fritskarne kop
og kopiér den selekterede kop [Ctrl] +
[C] og klik pa 'samlebillede.pspimage’
for at gare det aktivt. Brug Menu: Edit
| Paste | As New Layer. (Se side 2).
Nu dannes der et nyt Lag (Raster 1),
hvor koppen er anbragt.

oo

|-I.l-l-l. LA

B Image8* @ 100% (Ra... [= |[B[X]

|IJ |1DIJ |IJD
R P P P PO P A I A

a8 samlebillede. pspimage™ @ 100% (Background)

EEX

\

-y

Peg pa Rasterl i Layer-paletten. Man

ser nu et lille billede af dette lag.
Hajreklik, og klik pa Rename
(=omdgb). Skriv: Kop og tryk [Enter].

Brug "Flyt lag” ol

til at flytte koppen op i venstre gverste
hjerne. Peg pa koppen og hold ven-
stre museknap nede og flyt.

(Fig. 12).

Abn nu saks.jpg (brug Browse), lav

Lavers

B R

B Eackarouny

Hiskary:

o _0x
»

S =
sER | |

Lo, SEERREEEE N

v samlebillede.pspimage* @ 100% (Kop)

o
AR

X

oo
Ll

en kopi til at arbejde pa. Luk origi-
nalen.

Vi skal nu bruge Tryllestaven
(Magic Wand) til at udveelge
(selektere) saksen. Tryllestaven
kan nemlig udvaelge omrader med
den samme farve.

Klik pa ¥ , hvis
tryllestaven ikke er
fremme!

PR s OB Y% NI

s

T

g, 12

s
by "

Prezets:

Made:

Match rnode! Talerance: DSample merged

Klik pa Tryllestaven og sarg for at _H,> Raplsce

Mode star pa Replace, Match mode
star pa RGB Value og Tolerence er
sat il 32. Feather (fjer) skal sta pa 0.
Andre veerdier vil fa kanten til at veere
"udflydende”, som om den var visket
ud med en fjer.

vl |RGB Walue Vl [w] Contiguous

(2

D0% {Background

|1CICI 200 |3|JU
O N TP P TP AT TP TP T T TP P T T P T T Y T DT T T T T T

Feather:

Anti-alias

|D.I.I.I.I.

Da saksen rummer mange forskellige
farver, mens baggrunden er ensfarvet,
benytter vi "omvendt selektion”. Dvs.

i Selection

& Freehand Selection

£l

Magic Y'and

—

(Y

PR

2l

.

X

vi udveelger fgrst baggrunden, og in-
verterer det udvalgte. At invertere be-
tyder, at det der var valgt bliver fra-

! Selections | Window  h
Select Al

i
52

Brug Menu:

Select Mone

2l

Al

valgt, og det der ikke var valgt nu bli-
ver valgt!

Klik nu pa den hvide baggrund, hold
[Shift] nede og klik i saksens gjne.
Laeg maerke til at saksen er omringet
af ‘myrer’ og at der ogsa er 'myrer’
langs billedkanten.

| oo
v el b el B

EEXS

Det angiver, at det er 'ikke-saksen’ der
er selekteret.

N TR

T

sen.

[ Irvert |

ser saledes

Matking

E 1 Iror!

!
il @ image3* & 100% (Rackpround)
L

Selections |

Invert til at fa udvalgt sak-

"Myrerne’ kravler nu kun
rundt om saksen og billedet

ud:
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Kopiér saksen ([Ctrl] + [C]) og klik pa "samlebillede.pspimage” for at gare det
aktivt. Indsaet saksen som et nyt lag. Menu: Edit | Paste | As New Layer.

Omdgb (Rename) laget (Raster 1) til Saks. (Se side 5)

Klik derefter pa Deformation. ]

Lavers oA - 0Ox

b ARE

- K
. .Y

v

Edge Seeker AN

Der kommer nu en rgd ramme om saksen, der kan bru-
ges til at eendre starrelse og dreje saksen. —_— ] TP Lo B oL,
OBS! — 1 3 il
Brug H@JRE museknap, hvis saksen skal beholde - o
sin facon! Kl .
Man kan dreje saksen ved at bruge dreje-handtaget, der |=~7] 3
er en firkant i saksens gab. "
#F|Z
Man kommer ud af Deformation ved at klikke p4 andet | g8 - |3
redskab, f.eks. Lup. i
FME
& -L35
Vi skal nu prove "Frihands-selektion”. - Selection bype: Mode: Fueathe:v Range: Sl:ll'nootl'in\g; [7] Anti-alias
Der er fire redskaber: T Frehand o2 N N

1. Edge Seeker (=Kant-sgger)

2. Freehand (=frihand)

3. Point to point (=fra punkt-til-punkt)
4. Smart Edge (="smart” kant)

Nr. 2 Frihand er enkel. Der "tegnes”
blot med venstre knap nedtryk-
ket pa musen, Selektionen luk-
ker sig nar knappen slippes.
Men det er MEGET sveert at fa
et brugbart resultat ud af det!

Nr. 3 Point to point er den bedste
metode i de fleste tilfeelde. Klik
med sma mellemrum rundt om
figuren. Sa haefter greenselinien i
hvert klik. Dobbeltklik lukker.

Nr. 1 0g 4 er besleegtede:

Klik, som ved Point to point, med
sma mellemrum langs en tydelig
graense mellem lyst og markt

eller steerkt afvigende farver. Sa
finder selektionen selv greensen.

Alle fire metoder kan kombineres pa
samme made som ved kaffekoppen.
Lav mindre selektioner og slut dem
sammen ved at holde [Shift] nede eller
treek fra ved at holde [Ctrl] nedtrykket.

Abn nu haand.jpg (brug Browse), lav
en kopi til at arbejde pa.

Luk originalen.

Prov ferst Point to point.

Serg for disse indstillinger: (se Fig.13)
A) Selection type: Point to point
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Det er krydset, X
der markerer! |

B) Mode: Replace (=erstat)
C) Feather (="fjer"): 0

D) Smoothing (= udglatning): 0
M i Anti-alias

Klik i sma skridt rundt langs fingrene
og tveers over handledet. Slut af med
et dobbeltklik.

Kopiér handen: ([Ctrl] + [C]) og klik pa
"samlebillede.pspimage” for at gare
det aktivt. Indsaet handen som et nyt
lag med [Ctri]+[L].

Handen skal spejlvendes:

Menu: Image| Mirror. (=spejlvend)
Flyt handen ned i venstre hjgrne og
omdgb laget til Hand. (Se side 5).

\

Begynd f.eks. her -

/&l Imaged* ® 100% (Background)
[T T e T T
LE




Vi skal nu flytte lidt rundt pa tingene. e N

o EEBR & 7

Veelg "Flyt lag” og klik pa koppen. | [ Hand s ER

Leeg meerke til at laget "Kop” i Lag-paletten - [ sk jad 100

nu bliver blat. Flyt koppen til hajre. EP S
B Backgroun

Klik sa pa saksen. Nu bliver "Saks™-laget blat.

Lavers o - 0Ox

Veelg "Deformering”, sa saksen kan drejes . =
og flyttes. Anbring den, s det ser ud, som 'ﬁ&id@% I:!; L

om den balancerer pa pegefingeren. & mg
(g ker »

I B ackground

BT P N |

B samlebillede. pspimage* @ 100% (Saks)

Nu skal vi afprgve Edge Seeker og

og lav en kopi:

[Ctrl]+[C] og [Ctrl]+[V]

Luk det originale billede!

Prov forst Edge Seeker. Brug de
samme indstillinger som Point to point.
Bemaerk, at der er en ekstra indstilling:
Range (=Omrade, afstand), der har
veerdien 10. Klik langs konturen af
pingvinen. Veer iseer omhyggelig ved
naeb, fedder og hale.

Kopiér og seet ind som et nyt billede:
[Ctrl]+[C] og [CtrI]+[V].

Smart Edge. SS L Edge Seeker
Abn pingviner.jpg - [

Gentag nu med Smart Edge.
Sammenlign de to resultater. Laeg
iszer meerke til, hvad der sker omkring
naeb og fadder. Man kan evt. reparere
ved hjeelp af Point to point; med

[Shift] eller [Ctrl] nedtrykket.
Edge Seeker

Veelg den bedste il at seette ind i sam-
lebilledet, og kopiér: [Ctrl]+[C]

Far pingvinen saettes ind som et nyt
lag, skal samlebillede.pspimage akti-
veres. Laget "Hand” skal

ogsa aktiveres. Layers #-Ox

Det gores ved atklikkepa | @ Bt A B Bl & ~

laget i Lag-paletten.  me| [ ad 10
Sa saettes pingvinen ind - [ 5aks >EN
over handen. Husk at om- || 1% ®
dabe laget il "Pingvin”. | W badkgrund | .

Layers a-0x
mEEABR @
» N~
- [ Hénd g 100
S—-IﬁSaks "!’m
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Brug "Deformation”.
Ger pingvinen mindre, og flyt
den op pa tommelfingeren.



Vi skal nu se pa, hvordan "fjer"-indstil-
lingen (=Feather) virker.

Abn kat.jpg, lav en kopi til at arbejde
pa. [Ctr]+[C] og [Ctrl]+[V].

Det er jo en dejlig lodden mis, sa det
er synd at fri-skaere den som pingvi-
nerne. Den ville virke skaldet.

Feather=1 2

Veelg Selektion Point to point = | 5

og stil Feather til 12.
Veerdien 12 angiver, at selektiosgraen-
sen udviskes (udad) over 12 pixel.

Markér rundt om kattens hoved. Ga
teet pa ved grerne, men lidt "lgsere”
ved bl.a. kindskaegget. (Se Fig. 14).
Nar selektionen afsluttes, ser vi at

greensen udvider sig udad. (Fig. 15).

Hvis man tager en kopi af selektionen
og gemmer den i jpg-formatet, vil bille-
det fa en hvid baggrund. Her er det
lettere at se den blgde billedovergang.
(Fig. 16).

Kopiér selektionen, [Ctri]+[C], og akti-
vér samlebillede.pspimage og seet ind
som et nyt lag: [Ctri]+[L].

Kattehovedet er alt for stort. |_,|
Brug "Deformation” til at gare

det mindre, og flytte det ned i hgjre
hjerne.

Selection type:

Mode:

Feather;

Smoothlng ..C\ntl -alias

|Doint to point

T
vl !Replace

o

Sample merged

Omdgb laget til "Kat”. Da katten
deekker lidt over handen og ping-
vinen. Det er fordi laget blev sat
ind gverst. Det er dog let at flytte
laget ned under handen:

Peg pa laget "Kat” i Lag-paletten,
hold venstre museknap ned-
trykket, treek nedad og slip muse-
knappen under "Hand".

Lavyers

W H R R @

Layers

Nu ser Lag-paletten G e B E

o . 0Ox

» |

saledes ud: >

B Iﬁ Finguvin Ei-u ] 100
| (g vend «-!s

Nu er samlebilledet | |- g o [»

feerdigt. Gem igen! [ sk -
Billedet kan imidlertid | |/ G kee = El v
ikke benyttes i andre ail @

-0

s

= EI

- E

=y [FTT1

x
EER00% (Kat)
200

programmer (f.eks.

Word, Power Point eller Web-sider).
*.pspimage er at betragte som et
"vaerksteds-format”, hvor alle lag be-
vares til evt. videre forarbejdning.
Derfor skal det gemmes som samlebil-
lede.jpg. Menu: file | Save as.
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Der kommer en advarsel om, at lage-

ne forsvinder. Klik "Ja”.

Nu kan du bruge billedet i andre pro-
grammer. Tillykke!

Paint Shop Pro 9

%

Because of the limitations of the specified file Farmat {and passibly the save options you've selected), the saved file
will be limited to & merged image. Would you like to continue?
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