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Brugerfladen

Menulinie Aktivt billede

Veaerktgjspalette Arbejdsomrade Farvepalette

= lasc Pamt Shop Pro - Yidatafl?

LTS T T Py e

Peari Tool: ek, ard drag bo pan images larger than the windes. : Image: BOD x 600 3 16 milion

Under menulinien findes Veerktgjslinien, der indeholder
de hyppigst benyttede funktioner og mulighed for at
aktivere paletter som indeholder yderligere veerktgjer.
Ikoner kan tilfgjes denne linie ved at anvende
View|Customize.

Abn - Gem Fortryd Klip - Kopier - Szt ind

/
¥ x|

Fortryd er vel nok den funktion du kommer til at bruge
mest! Billedbehandling er altid eksperimenterende - du
ma forsgge dig frem indtil resultatet er tilfredsstillende.
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Veaerktgjspaletten
Peger og Zoom ----------- ;. 5
- veelger aktivt vindue AEES [ Deformering
Beskaering ----------——-—--- i - pa lag og markeringer
- lav en ramme og dobbeltklik i ------------------- Flyt
Markering - - - - - - - - - ——--- o - et objekt, lag eller markering
- Lassso, figurer, Magic Wand i DR Farveudskifter
Pensel  --—-—------—--- I - bytter farve ud
- maler med mange forskellige e ----------------- Klonpensel
Effektpensler ----------- i - kopierer og maler
- Burn, Sharpen, Soften, m.m. el Fotopensler
Viskelaeder-------—--————--- & - mere/mindre lys, farve, m.m.
- fjerner alt eller lidt L R it Stempel
Udfyldning ---------—---__ hs - "stempler” med tegninger
- farvelaeg omrader A |- Tekstvaerktgj
Figurer ---------————————- O - - vaelg og klik pa billedet
- faerdige figurer og former F | Pen
Marker vektorobjekt ------- - tegner streger, kurver, m.m.
Marker vektorobjekt
Kontrolpaletten

Kontrolpaletten - Tool Options - er i PSP 9 placeret
under de gvrige menulinier.

Prasats: Shape: Size: Hardrass:  Sbap: Density: Thickness:  Rotation: Opadty:  Bhen
L |. | el = B0 Bl = Bl 0 Sl 00 Bv] 0 Bl 1% S [ror

Veaerktgjspaletten (ovenfor) indeholder veerktgjer til
markering, maling, tegning og retouchering af dine
billeder. Du vaelger dit vaerktgj ved at klikke pd det og
samtidigt kan du i Kontrolpaletten (Tool Options) se
veerktgjets indstillingsmuligheder.

Kontrolpaletten skifter indhold alt efter hvilket vaerktgj
du har valgt.
Billedets stgrrelse

Det er ikke enkelt at bestemme et digitalt billedes
stgrrelse. Det du ser pd skaermen i billedbehandlings-
programmet er nemlig ikke det du far ud af printeren.
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Stgrrelsen pa et digitalt billede angives som regel i
pixels, dvs. billedpunkter. Billedets kvalitet og stgrrelse
afhanger fgrst og fremmest af antallet af pixels i
billedet. Dette kaldes billedets oplgsning og méles i ppi
= pixels per inch. Andre steder ser du m&ske betegnel-
sen dpi (fx i scannersoftware). Det skal oftest forstas
pd samme made - en angivelse af antallet af
billedpunkter pr. tomme.

Det giver saledes ingen umiddelbar mening at angive
billedes stgrrelse i cm eller inches. Det er kun vigtigt
nar du er ved at printe billedet ud.

Hvor stort billedet ser ud pa skeermen bestemmes af
skaermens indstillinger. Alle skaerme er indstillet til at
vise et billede i bestemte pixeldimensioner, typisk
800x600 pixels eller 1024x768 pixels. Det er sa det
maximale antal billedpunkter, der er plads til i ét
skeermbillede.

Skaermen viser altsd en maximal oplgsning pa 72-100
ppi (prov selv at male din skarms bredde og divider op
i antallet af pixels). Billeder der skal bruges pa skaerm,
behgver ikke hgjere oplgsning.

I skaermoplgsning pd 800 x 600 vil et billede med
bredden 400 pixels fylde halvdelen af skaermen, mens
samme billede med en skaermoplgsning pd 1024 x 768
kun vil fylde lidt over 1/3 af skaermbilledet.

Man kan sige at billedet har "to liv”. Hvis det skal
bruges til skaeermpraesentation (hjemmeside,
multimedie, eller lignende), s er det skaermens
indstillinger der bestemmer hvordan billedet skal
behandles. Hvis billedet derimod skal printes eller
trykkes, sa stilles der andre krav.

Uanset hvad billedet skal bruges til, s skal det justeres
sa det passer til skaermbrug eller til print. Det skal du
bruge et godt billedbehandlingsprogram til.

Billeder til skaarm - Resize

Billeder til skaermbrug skal fgrst og fremmest tilpasses i
stgrrelse, dvs. i pixeldimensioner. Et billede fra et
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digitalt kamera kan fx vaere 2000x1600 pixels. Det kan
ikke vises pa skeermen, da den kun har plads til fx 800

eller 1024 pixels i bredden (se tidligere).

Hvis du vil aendre stgrrelsen pa billedet gor du sdledes:

e Vealg Image|Resize

e I dialogboksen, der kommer frem, veelger du
metoden Pixel Dimensions og angiver fx bredden i
pixels — programmet udregner automatisk den

korrekte hgjde.

— Original Dimenzions

Wit 2043 Piwels [F2.243 Centimeters]
Height: 1536 Pixels [54.187 Centimeterz]
Rezolution: 72,000 Pixelz / Inch

— Pirel Dimenzions [20% » 20%)

Hvis du vil aendre oplgsning,

Fesolution: I?E,DUEI jﬂ I F'Wch

Sdidth: 40 = veelger du metoden Print Size.
ﬂl: Im Her angiver du den oplgsning du

Height: 200 EE har brug for i Resolution.
~ Print Size/ |

Width: 14111 |- Lock aspect ratio sikrer

IEentimeters at billedets
Height: I1 0,583 3: !I dimensioner ikke
&ndres.
=l

W Lock aspect ratio:  [1.3333 == 1ol
¥ Fesize all layers
k. I Cancel | Help

Du har her brug for at kende din skaerms oplgsning.
N&r du overvejer hvor stort billedet skal veere, skal du
spgrge dig selv: Hvor stor en del af skaeermen gnsker
jeg billedet skal fylde? Hvis det skal ses pa en skaerm
der viser 800x600 billedpunkter og du gnsker det skal
fylde et halvt skeermbillede, sa skal billedet vaere ca.

400 pixels i bredden.

It-veerktgjskassen
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Alt efter skaermens stgrrelse og indstilling, skal billeder
til skeermbrug have en oplgsning p& 72-100 ppi.

Billeder til print - Resize

Nar billeder skal printes, stilles der stgrre krav til
antallet af billedpunkter og oplgsning.

Det afhaenger ogsa af hvilken kvalitet du gnsker.
Printer du pa almindeligt kopipapir, sa kommer billedets
detaljer og nuancer ikke til sin ret i samme grad som
hvis du vaelger det gode fotopapir.

Generelt kan man sige at billeder der printes skal have
en oplgsning pa 150-300 ppi (dpi) - afhaengigt af det
papir du printer pa.

I et digitalt kamera lagres billeder oftest i 72 ppi. Det er
altsd ikke tilstreekkeligt til et godt print. Hvis billedet
indeholder et stort antal pixels, sa er der her en opgave
for billedbehandlingsprogrammet. du bruger Resize-
kommandoen.

e Abn et billede gemt i 72 dpi fx ViData1l.jpg.
e Vealg Image|Resize.

— Onginal Dimenzions

Wit 2048 Pixels [F2.243 Centimeters]
Height: 1536 Pixels (53187 Centimeters]
Rezolution: 72,000 Pixelz £ Inch

— Pixel Dimenzions [20% = 20%)]

Width: 40 e
| |: IF'i:-:eIs j
Height: |3|:”:I 3: !I

— Print Size

Wwidth: |1 411 3: zI
3

|1 0.5e3 3: :I

Fezolution: I?E«':":":' _:IIZI IF'i:-:eIstnu:h j

Som det kan ses p3 illustrationen, s har mit billede
dimensionerne 2048x1536 pixels (ca. 3 mill pixels).
Hvis det udprintes i 72 ppi, sa bliver dets stgrrelse ca.
72x54 cm.

Et godt print kraever hgjere oplgsning, s& du har brug
for at gge billedets oplgsning (Resolution) til 300 ppi.

I Centimeters j

Height:
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Inden du ggr det skal du kun gnske at arbejde med det
antal pixels som allerede findes i billedet. Du gnsker

ikke at programmet "kunstigt" skal forsgge at indszette
flere pixels i billedet. Du risikerer nemlig at det farer til

en ringere billedkvalitet.

e Fravaelg Resample Image nederst i vinduet.

— Print Size

Width: |?2,249 =T+
Height: 13 |54JE? 3: rI

Resolution: | [72000  =j=| |Pisels / Inch |

I Centimeters j

[~ Resample using: ISmartSize j

™ | baintain ariginal print size

Nu er du klar til at aendre billedet oplgsning
e Sleti Resolution 72 og skriv i stedet 300.

— Onginal Dimenzions

Wit 2048 Pixels [F2.243 Centimeters]
Height: 1536 Pixels (53,187 Centimeters]
Rezalutian: F2.000 Pirels # Inch

— Pirel Dimenzions [100% « 100%]

Wwidth: 2045 =
I Finelz j
Height: I1 536 3: !I

~ Print Size

Wwidth: |1 7.340 3: :I
Height: 3 |1 3005 3: :I
Fezolution: I3Dd jﬂ IF'i:-:eIs;’Inu:h j

I Centimeters j

[ Resample using: ISmartSize j

Leeg maerke til at billedets fysiske dimensioner nu

aendrer sig.
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Billedformater

Billeder kan gemmes som forskellige filtyper - fx som
Foto.jpg eller Foto.bmp. Filtypen kaldes ogsa for
billedets format.

Der findes mange forskellige billedformater - med
mange forskellige egenskaber. Nogle billedformater
komprimerer billedfilen, s& den fylder mindre ndr den
gemmes. Samtidigt forsvinder information fra
billedfilen, og billedets kvalitet forringes. Andre
formater adskiller sig ved at gemme fa eller mange
farver.

Paint Shop Pro kan 8bne og gemme i mere end 30
forskellige formater. De fleste er billedformater du
aldrig far brug for at kende. Du kan klare dig med
nedenstaende 4 gaengse formater + Paint Shop Pros
eget format.

Tommelfingerreglen er, at tif og bmp anvendes til
billeder, der skal printes, og til billeder, som du endnu
ikke ved, hvordan skal anvendes, og derfor gnsker at
gemme i et format, der ikke forringer dit rmateriale
(billedfilen).

Gif og jpg anvendes til billeder pa nettet - gif som
hovedregel til tegninger/grafik og jpg til fotos. Begge
formater fagrer til "forringet billedkvalitet".

.tif- Tagged Image File

Gemmer i 24 bit - 16 mill. farver. Kan komprimeres.
Anvendes nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.bmp - Windows Bitmap

Windows ~ eget billedformat - en slags Standard-
format. Gemmer ukomprimeret i 24 bit - 16 mill.
farver. Hgj kvalitet.

Anvendes nar der skal gemmes i hgj kvalitet.

.jpg - Joint Photographers Group

Gemmer 24 bit - 16 mill. farver. Filerne kan
komprimeres meget og fylder derved meget lidt! Det
sker ved at slette detaljer i billedets farver som ikke
opfattes af det menneskelige gje. Anvendes til fotos pa
nettet.

.gif - CompuServe
Gemmer i max 256 farver. Kan gemmes med

transparent baggrund. P& nettet kan billederne vises
interlaced. Animationer gemmes i GIF.

Anvendes pa nettet til tegninger med fa farver.
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.psp - Paint Shop Pro
Gemmer i 24 bit - 16 mill. farver. Kan gemme lag,
masker og Alpha-kanaler. Hgj kvalitet.

Anvendes nar der er brug for at gemme lag, masker og
Alpha-kanaler.
Save as

N&r du veelger at gemme et billede i et bestemt format
gor du sdledes:

e Vealg File, Save As.

. Navngiv filen — her Billede.

« Abn dialogboxen Filtype.

e Velg filtypen, du gnsker at anvende.

JPEG - JFIF Compliant [ jpg.” jif.” jpe

Macintozh PICT [*.pct] .
tacPaint [*.mac] i
ticrozoft Paint [*.mzp]

Faint Shop Pro Image [*.pzp,” j2l.%.pfr,”. tub)

PC Paint [*. pic]

Photoghop [*. pad] ¥

Options. ..

e Klik pa OK.
Billedet er nu gemt i det format (den filtype), du har
valgt.
Gemi | ) Bileder ~| © @ e EB-
Filhaun: IBiIIede.ipg Gem
Filtype: JPEG -JFIF Compliart [jpg " f “jpeg]l 7] Annuller |
Encapsulated PostSonipt [*.eps.” al." pg] - ;
FlashPix [* fp) Hizelp |
GEM Paint [*.img |
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Billeder pa www

Der stilles saerlige krav til billeder der skal anvendes pa
nettet. Her gaelder fgrst og fremmest et krav om at
billeder (og andre elementer) vises hurtigt ndr man
dbner en ny side. Billedfilen skal altsd fylde mindst
muligt.

Fotografiske billeder er normalt “tunge”. Mange
billedpunkter og mange farver betyder at billedfilen skal
gemme mange informationer og kommer til at fylde fra
flere hundrede kilobytes til adskillige tusinde. Men hvis
billedet skal vises hurtigt pa nettet, skal det helst fylde
under 50 Kb.

Fotografier, der skal vises pa en webside, skal derfor
naesten altid en tur igennem billedbehandlings-
programmet. Fgrst og fremmest skal de tilpasses i
stgrrelse, sa de kun indeholder det ngdvendige antal
billedpunkter (se tidligere), og dernaest skal de
komprimeres.

Et eks.: Dette billede er taget i god kvalitet med et
digitalt kamera.

Image|Image information) - altsa ca. 3. mill.
billedpunkter. Billedet er gemt i jpg og i Stifinder kan
du se at billedfilen fylder 703 Kb. P& skarmen vil
billedet fylde 2 skaermbilleder i bredden, og billedfilens
stgrrelse (703 Kb) ggr at det vil vare adskillige minutter
inden billedet dukker op p& din hjemmeside.

Giv billedet den gnskede stgrrelse - fx til 2
skaermbillede (det er et stor billede pa en webside!):

e Velg Image|Resize.
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e Velg Pixel Size og skriv fx 500 (bemaerk at hgjden
automatisk tilpasses).

e Velg OK.
Stram afslutningsvis billedet op ved at gge skarpheden.
e Vealg Adjust|Sharpness|Sharpen.

Billeder der "downsizes”, dvs. formindskes i
pixeldimensioner, har ofte brug for denne effekt.

Vi er nu klar til at gemme billedet. Til fotos pa nettet
veelger du jpg-formatet, fordi dette format kan
komprimere billedfilen. Der fjernes informationer fra
billedet, men oftest uden at det kan ses pa skaermen.

e Velg Save As
o Navngiv billedet og vaelg jpg som filtype.
o Klik pa knappen Options nederst i Save As vinduet

Save Options |
~ Encoding
QIT=CR 5 andard encoding ¥ Save EXIF information
— Compressian
1 [ N N B R N N N |
Compression Eactar: j
I Ed Lowest compreszion, Highest compresszion,
best quality [owest quality
LChroma Subszarmpling: IYEI:.I:r Tx1 161 161 [Mone] j

k. I Cancel | Help Rurn Optirmizer... |

Her kan du indstille hvor meget billedet skal
komprimeres. Det er forskelligt fra billede til billede
men en indstilling op til 60 (hgj grad af komprimering)
kan typisk ikke spores i billedet.

Et kig i Stifinder afslgrer at billedfilen nu fylder 38 Kb
og er klar til brug pa din webside.

Billeder fra internettet er optimeret til at vises pa en
skaerm og anvendes bedst som sadan.

Som du kan se af ovenstaende indeholder de oftest fa
billedpunkter og har vaeret igennem en komprimering.
Hvis du forsgger at printe dem, resulterer denne
behandling i sma billeder og darlig kvalitet.

Tip

I ovenstdende vindue kan du ogsd veelge knappen Run
Optimizer (nederst til hgjre) og fa yderligere hjzelp til at
foretage den ideelle optimering af billedet.

It-vaerktgjskassen Paint Shop Pro 9
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Skaermdump

Du kan fa brug for at gemme et skaermbillede eller dele
deraf. Det kaldes at tage et skeermdump.

I tastevejledningerne er der brugt skeermdumps til at
illustrere funktionerne i programmerne.

Skaermdump af hele skaeermen

Find det skeermbillede du skal bruge og faglg fglgende
fremgangsmade:

e  Tast PrtSc (PrintScreen - tasten er placeret ved
siden af F12)

Der er nu gemt en kopi af skaeermbilledet i Windows’
udklipsholder.

Skaarmdump af det aktive vindue

Du kan ogsa tage et skaermdump af det aktive vindue

selvom det ikke fylder hele skaermen. Det kan fx vaere
hensigtsmaessigt, hvis du skal bruge et skeermdump af
en dialogboks.

Her tager du skaermdump pa fglgende méade:
e Hold tasten Alt Gr nede.
e Tast Prt Sc.

Et billede af det aktive vindue er gemt i Windows
udklipsholder.

Skeermdumpene kan nu indsaettes i billedbehandlings-
programmet eller i andre programmer fra
udklipsholderen.

Hvis du har et billede med store omrader, der har
samme farve (det har skeermdumps ofte), bgr du veaelge
gif-formatet. Er der fotos med mange farvenuancer pa
siden, er jpg-formatet det bedste.

Billederne kan nu indseettes i tekstbehandling eller
bruges pd websider ved at indsaette billedfilerne.

Billedet kan ogsa indsaettes i tekstbehandling direkte
fra udklipsholderen. Du placerer markgren, hvor du vil
indsaette billedet og indszetter billedet.

Obs: Vaer opmaerksom pa, at du kan beskaere
skaermbilledet, hvis du kun skal bruge et udsnit. Se
nedenfor i denne tastevejledning.

It-vaerktgjskassen Paint Shop Pro 9
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Beskeere et billede - Crop-vaerktgjet

En af de svaere ting ved at fotografere er at komme taet
pd motivet. Ofte far man ungdigt meget baggrund med
sa motivet bliver vaek. Her er beskaerevaerktgjet "Crop”
meget nyttigt.

N&r du bruger Crop-veerktgjet, markerer du det omrade
i billedet, der skal bevares. Omradet udenfor rektanglet
slettes.

Gor fx sdledes:

o Abn billedet _
e Vealg veerktgjet E
e  Placer cursoren pa billedet.

e Hold venstre museknap nede, hele billedet bliver

morkt. Nar du traekker for at markere, &bner du et
rektangel, der viser det du markerer.

e NAar rektanglet omslutter det omrdde, du vil
beholde, skal du slippe museknappen.

Du kan nu tilpasse din markering eller flytte din
markering.

e Klik pa en af rektanglets sider (vent til markgren
&ndres) og traek for at 2ndre markeringen.

e Klik inde i rektanglet, hold museknappen nede og
flyt rammen.

. Hgjreklik for at fjerne rektanglet og begynde igen.

. Du beskeerer billedet ved at dobbeltklikke inden i
rektanglet.
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Rotere, vende og spejle

Enten passer bogen ikke ind i kameraet eller ogsa ma
du vende kameraet for at fa det hele med. Resultatet er
det samme: Billedet vender “forkert”.

I menuen Image pa Menulinien far du mulighed for at
vende, spejle og rotere billedet (Flip, Mirror og Rotate).

I menuen Rotate kan du dreje et billede pa hgjkant
eller laegge det ned. Valg fx
Rotate|Rotate Clockwise 90.

M3ske far billedet en bedre

balance, hvis det spejlvendes - vaelg Image|Mirror. Der
er stor forskel pa om personerne ser ud af billedet eller
ind i billedet.

Funktionen Flip spejler pa
samme made billedet - blot
vertikalt.

It-vaerktgjskassen Paint Shop Pro 9 Side 14 af 31



© UNIeC

Billedforbedring - ret pa lys og farver

Ikke alle billeder er perfekte - slet ikke dem jeg tager!
Sa jeg er glad for at mit billedbehandlingsprogram kan
hjeelpe med at rette op pa mine mindre heldige forsgg
med kameraet. Og det uden at jeg behgver at laese en
fotografisk handbog farst.

I PSP 9 findes veerktgjerne dels i veerktgjslinien Photo,
som er placeret midt i de gverste vaerktgjslinier - led
efter Enhance Photo - og dels i menulinien Adjust.

EnhancePhote = B 3 - o AR @ & lal

Med et enkelt klik

Arbejdet med at forbedre et foto I PSP 9 kan det veere
ganske enkelt for her findes i vaerktgjslinien Photo et
veerktgj som med et enkelt klik kan vurdere dit billede
og rette op pa lys og farver. Vaerktgjet virker godt til
mange billeder og du kan roligt begynde din
billedbehandling med dette veerktgj. Din eneste opgave
bliver at vurdere om veerktgjet virker til din tilfredshed
- for det er der ikke nogen garanti for.

« Abn et billede, fx V1data05 eller V1data20.

e Velg i veerktgjslinien Photo|Enhance Photo|One
Step Photo Fix

Enhance Photo ~ % % o Y E

2ne Step Photo Fix

Aukamatic Colour Balance. ..
Aukomatic Contrast Enbancement. ..
Clarify. ..

Automatic Sakuration Enhancement. ..

Edage Preserving Smoakh, ..

& 82D id D K

Sharpen

Vurder om andringerne er korrekte og har fgrt til en
forbedring af billedet. Gem evt. billedet i en ny fil, sa du
kan dbne begge billeder i Paint Shop Pro.

Flere valgmuligheder

Hvis du vil have mere styr pa de sendringer der
foretages, men stadig er nybegynder pa feltet, kan du
bruge de "halvautomatiske" vaerktgjer i menuen
Enhance Photo (se ovenfor).

Her findes gode, lettilgaengelige og naesten automatiske

veerktgjer til billedforbedring: Automatic Color Balance,
Automatic Contrast Enhancement og Automatic

It-vaerktgjskassen Paint Shop Pro 9
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Saturation Enhancement. I veerktgjslinjen findes ogsa
andre gode vaerktgjer, bl.a. et til at fjerne "rgde gjne”.

Veerktgjerne pavirker hinanden, s& derfor bruges de
som hovedregel bedst som beskrevet her.

Den gyldne vej til bedre billeder:

1. Indstil farvebalancen - Color Balance.

2. Indstil kontrast - Contrast Enhancement.

3. Indstil farvemaetning — Saturation Enhancement.

I szerlige tilfaelde kan det dog veaere ngdvendigt at
begynde med at indstille lys- og kontrastforhold for at
du kan bedgmme de andringer du foretager.

Veerktgjer anvendes ved at traeffe valg. Du praesenteres
for en raekke mulige sendringer, men ma selv vurdere
og veelge den andring du gnsker.

Her fglger en enkel vejledning til at korrigere
farvebalance, lys og kontrast og farvetone i de fleste
fotografier. Du behgver ikke kgre hele listen eller alle
trin igennem hver gang, men ofte forbedrer den ene
eller anden korrigering billedet.

Se her et eksempel pa for og efter:

Billedet til venstre “grumset” og livigst - det mangler
kontrast og varme i farverne.

Det er faktisk enklere at rette end det maske lyder.
Folg blot med pd naeste side!
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Color Balance

Vi begynder med Automatic Color Balance.

e Abn billedet Giraffer.

e Valg Enhance Photo|Automatic Color Balance.
Standardindstilling for dette veerktgj er Strength 30 og

Temperature 6500.

Jeg har brugt Temperature (Kelvin)=5000 og
Strength=50 for at f& mere varme i billedet. Dette

billede kan endda tale at blive endnu "varmere". Prgv

dig frem.

Hvis "gjet" er aktiveret overfgres virkningerne af dine
valg til billedet med det samme. Vzelg dette for at fa et
indtryk af virkningen. Eksperimentér — husk at du altid
kan fortryde dine andringer. Spekuler ikke over de

tekniske betegnelser i vinduet.

Den enkle sandhed er, at veerktgjet kan ggre billedets

farver varmere eller koldere.

ﬂ|nutnmatic Color Balance

Strength

e

v Bemove

RECEE

color cast
— Hlurminant temperature
T emperature: |5|:||:||:| _I?
YWarmer [ arange | Cooler [ blue |
)
2500k, 4200K, BR00E, 9300k,
I
| Fluorezcent bulb |
Inzandescent bulb Sunlight
(] I Cancel | Help

It-vaerktgjskassen

Paint Shop Pro 9

Side 17 af 31



© UNIeC

Contrast Enhancement

Naeste trin er at forbedre

lys og fremhave detaljer i

skygger og i

mellemtoneomradet.

e Valg Automatic
Contrast Enhancement

Her kan du regulere lys
(Bias), vaelge hvilken styrke
2ndringen skal have og
sidst arbejde med kontrast.
Prgv valgmulighederne
igennem og treef dine valg.

Hvis du har valgt "gjet" kan
du undervejs se
virkningerne af dine valg pa
billedet og ikke kun i det
lille vindue.

Saturation Enhancement

Til sidst reguleres
farvemeaetningen.

e Velg Enhance
Photo|Automatic
Saturation Enhance-
ment.

Hold dig for gje at du vil gge
farvemaetningen i billedet -
f& mere glgd og varme i
billedet.

Eksperimentér med
mulighederne.

g | B | 100%
Biaz
= Lighter
= Meutral
i~ Darker

Strength Appearance
* Momal i e
i atLiral
T
il " Bold

+| G 3l

+| @~ 3

Biaz Strength

" Less colarful " wieak
£+ Nomal " Momal
£ Mare colorful " Shong

™ Skintones prezent

Afprov ogsa vaerktgjerne pa billedet V1data05.
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Klonveerktgjet og retouchering

Klonveerktgjet kloner, dvs. kopierer, de pixels som
penslen fgres henover. Klonvaerktgjet er saerdeles
anvendelig til at foretage sma eller store "rettelser" i
billedet, men kan ogsa bruges til at kopiere dele af et
billede over i et andet billede. Se mere om veerktgjet
nederst pa siden.

. Abn billedet V1Data21 -

@ L —
e I himmelbaggrunden ses _ (ol m [F 2= [F 2o F 22 [W 2 =
forskellige fejl i billedet - et har  !aswer: [ 51 2| &l m-
0g et par stovkorn, som har T
siddet pa linsen. Zoom teet pa ® . . °
med Forstgrrelses-glasset. .
e Veelg Klonveaerktgjet og vaelg en Fondin - Swedln - seedEm Sl
taet pensel i ill.).
p. . i Pres.ets (ill.) . . . -
e Indstil i Tool Options
(veerktgjslinien lige over siquaeDl  +SquuelS  +Square 10 bSquaelS  +quaeeSD
arbejdsomradet): Size fx = 20-
25. voode ) —
e  Hgjreklik pa himmelen naer ved Y T .
det du vil "fjerne". P& den mal '_:“ oot o o "‘“E"j
veelger du det kildeomrdde, der =~ e
skal klones/kopieres/males R B
med.

. Mal med venstre musetast (hold nede) hen over
det omrade du vil fijerne, s du daekker det med en
kopi af en anden del af billedet.

e Gentag processen (hgjreklik - mal med venstre)
hele tiden mens du arbejder, sa du altid kloner fra
det omrade der passer bedst i det nye omrade.

e  Fjern pd lignende made den generende luftledning
nederst i billedet.

e Afslut med at gemme billedet. Det skal bruges i
naeste gvelse.

Mere om Klonvaerktgjet

Klonveerktgjet kan anvendes pa 2 mader. Enten maler penselen Aligned
eller Non-Aligned . Det vaelger du i Tool Options.

I Aligned-metoden flytter Kildeomradet med. Hvis man slipper musen og
trykker den ned igen, sd vil penslen opfgre sig, som om man ikke har holdt
en pause med kopieringen.

I Non-Aligned metoden flytter Kildeomradet ikke med. Hvis man slipper
musen og trykker den ned igen, sd vil penslen starte tilbage igen fra det
oprindelige valg i Kildeomradet.

Nar man har vaennet sig til det, sa giver Non-Aligned valget den stgrste
fleksibilitet, men den kan ogsa vaere skyld i de stgrste frustrationer.

It-vaerktgjskassen Paint Shop Pro 9 Side 19 af 31



© UNIeC R

Retouchering 2

Nar du skal lave rettelser i stgrre omrader eller
omrader med en saerlig struktur - en graesplaene,
flisegang, eller lignende - sa er det sveert at male uden
at det kan ses. Penslen maler efterhdnden selv et
mgnster som afslgrer dine manipulationer.

Her bruges med fordel en anden teknik. Du laver en
kopi af et omrdde og laegger det ind over det du vil
fjerne. En god udtynding (Feather) er med til at skjule
manipulationen.

Et eksempel:

o Abn billedet fra forrige gvelse.

Grantraeer og hus nederst i billedet fjernes pd denne
made:

e Vezlg Selection-veerktgjet. @
e I Tool Options veelges Selection Type: Rectangle og
Feather indstilles fx = 15-20.

I billedet markerer du et rektanguleert omrade i
neerheden af granerne ved at holde venstre musetast
nede og traekke - sa der skabes et rektangel.

e  Kopier omradet - Edit|Copy (Ctrl C). | ..
e Seet omradet ind igen - Edit|Paste|As New g
Selction (Ctrl E). g I
Du har nu en kopi "i h&nden" som du kan placere, L’
sa den daekker lidt af traeerne.
e Veelg en placering og klik pa venstre musetast, e
sa omradet placeres i billedet.
Fortsaet pd denne made. Du behgver ikke kopiere
for kopien ligger stadig i Udklipsholderen.
e Seet omradet ind igen - Edit|Paste|As New
Selction (Ctrl E).

Nar nuancerne ikke laengere passer med det

omrade som der kopieres ind i, sa find et nyt

omrade, tag en kopi af det og brug det til at deekke |J—
graner, hus, m.m.

Arbejd pa samme made med grenene gverst i

billedet.

Tip!

En aktiv markering kan flyttes ved at vaelge

Flyttevaerktgjet og bruge hgjre musetast
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Manipulation og collage

I dette afsnit bliver veerktgjer til markering og
fritskrabning gennemgaet.

Du kan manipulere pa mange mader med billedet. Du
kan forbedre billedet ved at andre lys, farver,
retouchering, m.m. eller du kan zndre billedet fx med
klonveerktgijet.

Du kan ogsa skabe helt nye billeder ved at
sammenszette forskellige dele fra mange billeder til et
nyt billede.

Til dette skal du bruge markeringsvaerktgjerne, som
findes i vaerktgjspaletten til venstre. Paint Shop Pro har
3 forskellige markeringsvaerktgjer som hver kan
indstilles og anvendes p@ mange forskellige mader.
Hvert vaerktgj har sine egne indstillingsmuligheder i
vaerktgjslinien Tool Options, lige over arbejdsomradet.

Selection: laver markering i den valgte form -
rektangel, cirkel, ellipse, stjerne, m.m.

£2| Lassoen (Freehand): Du tegner selv en markering
eller far hjzelp til at tegne markeringen.
Tryllestaven (Magic Wand): Markerer automatisk
omrader efter dine valg.

Desuden findes en raekke funktioner i menuen
Selections.

Hvad er en markering?

N&r du laver en markering, s& udpeger du et omrade i
et billede, som du vil arbejde med. Nar et omrade er
markeret kan du kun arbejde i og med dette omrade.
Du kan fx kun male i omradet - ikke udenfor. Hvis du
veelger funktionen Kopier, sa far du kun en kopi af det
omrade du har udpeget med din markering.

Markeringen ses som en beveaegelse af sorte og hvide
streger langs kanten af det markerede - p& engelsk en
"marguee" eller populaert: "moving ants".
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Tryllestaven (Magic Wand)

Tryllestaven er det enkleste og hurtigste
markeringsveerktgj. Med lidt snilde kan den bruges i
mange situationer. Det leerer du mere om senere.

Tryllestaven kan fgrst og fremmest anvendes til at
markere omradder med en rimelig ensartethed. Den
virker nemlig pa den made at den markerer pixels der
er ens. De behgver dog ikke veere 100% ens.
Tryllestaven kan indstilles til at arbejde med en vis
tolerance, dvs. at den ogsd markerer omrader der
afviger i en eller anden grad.

Men lad os ga til opgaven og se hvordan den virker. Du
skal bruge billederne V1data22.jpg og V1data23.jpg.
Du skal laere, hvordan du far klippet kampflyet ud af
billedet og indsat i det andet billede, sa det ser ud som
om det altid har veeret der.

o Abn billedet Vidata22.jpg.

Du kan ikke "fange" flyet med Tryllestaven, dertil er
farver, m.m. for forskellige. Men himmelen i
baggrunden er nzesten ensartet. Den kan du markere
og det kan du bruge til at markere kampflyet med et
lille trick, der vender markeringen: Selections|Invert.
Derom senere.

. Beskeer billedet

Inden du bruger Tryllestaven, skal du beskare billedet.
Nederst i billedet er der nogle skyer, som ggr
baggrunden en smule uensartet. For at ggre arbejdet
med Tryllestaven lettere, beskaerer du billedet, sa disse
skyformationer ikke er med.

e Vealg Tryllestaven og indstil i Tool Options
Tolerance=10.

. Med Tryllestaven klikker du nu én gang et sted pa
himmelen i billedet Kampfly. Maske ser dit billede
saledes ud:

F ¥idataz2* @ 100% (Background)
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"Snevejret" i billedet fortzeller, at en del af baggrunden
ikke er markeret.

e Hgjreklik pa billedet, s& markeringen forsvinder.

e Juster Tryllestavens Tolerance i Kontrolpaletten - fx
til veerdien 20.

e Klik igen pd himmelbaggrunden. Prgv evt.
forskellige steder i baggrunden.

Nu har du formentligt en fin markering af himmelen -
se billedet herunder.

Denne markering skal du nu "vende vrangen ud pa", sa
du i stedet for himmelbaggrunden har en markering af
flyet.

e Velg Selections|Invert.

Nu er flyet markeret, og du kan kopiere og indsaette
det i et andet billede.

e Vealg Edit|Copy.
o Abn billedet Vidata23.jpg.
o Vezlg Edit|Paste|As New Selection.

. Flyt med musen flyet hen hvor du synes det pas-
ser. Klik med venstremusetast for at "szette det".
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Lassoen - find kanten

Hvis billedet indeholder mange detaljer kan det vaere
sveert at "fange" elementer med tryllestaven, som
beskrevet ovenfor. S8 ma du selv i gang med at
markere elementer eller omrader, som du gerne vil
"klippe ud" og arbejde videre med.

Til dette bruger du fgrst og fremmest Lassoen -
Freehand Selection. I vaerktgjslinien Tool Options kan
du se at Lassoen har 4 funktionsmader: Eadge Seeker,
Freehand, Point to point og Smart Edge. Du skal i
denne gvelse fgrst bruge Edge Seeker/Smart Edge og
siden Freehand.

Funktionerne Edge Seeker og Smart Edge
finder selv overgange i billedet og leegger en
markering langs dem. De er ikke 100%
ngjagtigt, men du far en markering som du
kan arbejde videre med. Nogle steder er den
perfekt og andre steder ma du rette den til.
Metoden er noget nemmere end at tegne pa
egen hand med Freehand.

Edge Seeker og Smart Edge bruges naesten
pd samme made: Veelg en overgang/kant i
det element du vil markere. Klik én gang med
venstre musetast p@ kanten. Flyt musen lidt
ned ad linien (hvis du bruger Smart Edge
treekker du et rektangulaert omrade ud) og
klik igen. Nu forsgger PSP at finde kanten i
omrade og at laegge en preaecis markering.

Men nu til gvelsen:

Du skal markere pigen i billedet og placere E
hende pa en anden baggrund - nemlig i billedet med 2
telefonbokse - V1idata25.

o Abn billedet V1data24 - Kinesisk pige.

e Vealg Lassoen (Freehand). Sgrg for at der i Tool
Options er valgt Selection Type: Edge Seeker eller
Smart Edge. Antialias skal vaere krydset af og
Featherindstillingen er Feather = 0.

o Begynd nu markeringen af pigen. Klik (og slip) et
sted pa overgangen mellem pigen og baggrunden
og flyt musen langs kanten. Klik igen (og slip).
Laeg meaerke til hvordan der laegges en markering
teet pa overgangen.

e  Fortsaet markeringen hele vejen rundt om pigen.
Hun har lagt armen rundt om drengen men du
fortsaetter blot op langs brystet, sa armen ikke
kommer med. Nar du kommer til dit
udgangspunkt, klikker du til slut med hgjre
musetast for at aktivere markeringen.
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Finpudsning

Du skal nu til at finpudse, for markeringen er ikke
perfekt. Nogle steder er der for meget med og andre
steder mangler der noget. I min markering mangler fx
naesen, mens der er kommet overflgdig baggrund med
under hagen. Det skal rettes.

Brug Forstgrrelsesglasset flittigt til nedenstdende
arbejde. Det er netop fordelen ved denne metode, at
du kan komme taet pa det du arbejder med og at du
arbejder med et mindre omrade ad gangen.

Naesen rettes ved at laagge nyt omrade
til den eksisterende markering. Du
arbejder stadig med Lassoen, men nu
vaelger du Selection Type: Freehand.
Hold Shift-tasten nede mens du
begynder at tegne din nye "kant" med
musen. Begynd inde i din nuvaerende
markering, holdvenstre musetast nede
og tegn ud mod kanten og ned langs
det du gerne vil have med - og slut
neesten tilbage hvor du begyndte. Her
kan du slippe venstremusetast og nyde
din nye markering.

P& samme made klipper du omrader
vaek som ikke skal med i den endelige
markering - blot skal du holde Ctrl-
tasten nede mens du arbejder med i L
musen. Begynde udenfor markeringen, | ,||'I'!:' . i LT
hold venstremusetast ned og tegn ind

langs den kant som du gnsker markeringen skal fglge. Slut naesten tilbage
hvor du begyndte og slip venstre
musetast.

S&dan kan du i ro og mag bevaege dig
rundt langs markeringen og foretage
dine rettelser.

Et tip

Hvis du gerne vil sikre dig at dine
manipulationer ikke bliver for tydelige.
sa lav en udtynding (Feather) inden du
saetter pigen ind i det nye bilede.
Inden Feather indstilles kan det veere
en god ide at ggre hele markeringen
en smule mindre. Det ggres med
Selection|Modify|Contract. Veelg fx 1.
Klik pa OK.

Leeg herefter en Feather p& med
Selections|Modify|Feather. Veelg fx 1.
Klik pa OK.
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N&r markeringen er feerdig skal pigen kopieres og
indsaettes i billedet med 2 telefonbokse - V1data25.

e Kopier pigen Edit|Copy.
o Abn billedet V1data25 og sgrg for at det er aktivt.
e Vezlg Edit|Paste|Paste As New Selection.

e Udsnittet af pigen sidder nu klaebet fast til din
cursor. Flyt pigen hen hvor du vil placere hende og
klik med venstre musetast.

Pige er i gjeblikket for stor til det nye billede.
Proportionerne passer ikke sammen. Det er der rad for.
Du skal bruge veerktgjet Deform Tool pa veerktgjslinien
til venstre - lige under Forstgrrelsesglasset.

e Vealg Deform Tool og indstil Mode=Scale.

e Tag fati et af hjgrnerne med hgjre musetast
(bemeerk: hgjre) og flyt ind mod midten til pigen
har den gnskede stgrrelse.

P& denne made bevares proportionerne i

billedudsnittet.

Til sidst kan du evt. kopiere endnu en pige ind i billedet
og spejle hende. S& har du 2 piger der star og taler
sammen foran telefonboksene.

Afslut med at fjerne markeringen: Vaelg et
markeringsvaerktgj - musen ind over billedet og
hajreklik.
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Billeder i lag

I ovenstaende gvelser indsaetter du pigen "As New
Selection". Du lagde maske maerke til, at det sd ikke
var muligt senere at flytte pigen til en ny placering.
Hun smeltede s3a at sige sammen med det billede, hun
blev sat ind i. N&r du ferst har placeret pigen og fjernet
markeringen, sa kan du ikke laengere flytte hende,
&ndre hendes stgrrelse, spejle hende. Hun er for altid
"smeltet sammen" med det billede du har lagt hende
ind i.

Det behgver ikke veere sadan. Du kan beholde alle
disse muligheder, hvis du i stedet seetter pigen ind i det
nye billede som et nyt lag i dette billede.

Billeder i lag kan sammenlignes med en mangde
OH-transparenter som laegges oven pa hinanden.

Elementerne pa de enkelte transparenter kan @ -» Q
daekke for hinanden, men indeholder ogsa store

gennemsigtige omrader. Billedet opbygges som

en lagkage og de enkelte billeder kan flyttes rundt i

denne lagkage. Lagene kan flyttes op og ned i
lagkagen.

Lagpaletten

Til at holde styr pa alt dette bruger du Lagpaletten -
som regel placeret i nederste hgjre hjgrne af

arbejdsomradet.
Den kan fx se sdledes ud nar der er flere lag i billedet.
Lavers I ]

b EEABR &

1 s o

Lagpaletten er en lagkage - leengst nede ligger det lag
som er laengst tilbage i billede. @verst er det lag der
ses oven pa alle de andre - altsa forrest i billedet.

Hvis du holder musen ind over laget (uden at klikke!),
vises et miniaturebillede af lagets indhold.

Du kan flytte et lag ved at gribe det med musen og
flytte det op eller ned - ogsa til at andet billede, som du
har abnet i Paint Shop Pro. Det sidste medfgrer at laget
kopieres.

Du kan navngive et lag ved at dobbeltklikke pa laget.
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Du kan oprette et nyt lag ved at klikke pa ikonet lsengst
til venstre pa lagpaletten - eller ved at bruge Layers-
menuen.

Alle lagfunktioner findes ogsa i menuen Layers.

N&r du arbejder med billeder i lag, skal du hele tiden
veere opmaerksom pa hvilket lag der er aktivt, for det er
her du arbejder. P& billedet er alle lag synlige, s& det er
kun ved at fglge med pa lagpaletten du kan se hvor du
egentligt arbejder. Hav derfor altid lagpaletten liggende
aben nar du arbejder med billeder i flere lag.

Paste As New Layer

Nu prgver du igen at saette pigen ind i billedet
Vl1data25, men denne gang bruger du funktionen: As
New Layer

. Marker og kopier pigen (Edit|Copy).
« Abn billedet V1data250g sgrg for at det er aktivt.
e Vealg Edit|Paste|Paste As New Layer.

e Veelg Flyttevaerktgjet (Mover)- og seet nu pigen
hvor du gnsker.

Pigen har ikke de rette proportioner i forhold til det
billede hun bliver sat ind i. Det vil du nu rette.

e Vealg Deform Tool og tilpas stgrrelsen. Husk at
bruge hgjre musetast.

Lutter lagkage

N&r du bygger billeder i lag, er mulighederne uanede.
Du kan arbejde med dybden i billedet ved at indsaette
nye lag, en flot solnedgang som ny baggrund eller nye
personer i billedet som placeres foran eller bagved
eksisterende elementer i billedet. Som et eks. pa
mulighederne og til illustration af en af
fremgangsmaderne, skal du nu szette pigen ind i
telefonboksen.

Du skal skabe et nyt lag som pigen skal placeres
bagved, sa det ser ud som om hun oprindeligt befandt
sig inde i telefonboksen.

Vi laver simpelthen en ny dagr. Du kopiererer dgren,
laver hul, hvor pigen skal kunne ses (omrader med
glas), flytter hende hen pa telefonboksen og laegger
den nye dgr ovenpa.

« Abn billedet V1data25.jpg.

e Sczet pigen ind Edit|Paste|Paste As New Layer.

e Velg veerktgjet Selections. Lav en rektangulaer
markering omkring dgren til telefonboksen.
Man skal kunne se gennem glasset. Det laver du ved at

treekke disse omrader fra vores rektangulaere
markering.
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e Vzelg Tryllestaven og vaelg en tolerance pa ca. 20-
25.

e Sgrg for at laget med telefonboksene er valgt i
Lagpaletten.

e Hold Ctrl nede mens du klikker pd glasomrader i
dgren. Du far efterhdnden en markering som vist pa
billedet.

. Kopier det markerede Edit|Copy.

e  Opret et nyt lag og navngiv det fx "Dgr". S@grg nu
for at dette lag er aktivt og vaelg Edit|Paste|Paste
Into Selection. P4 den made placeres dgren preecis
pd det oprindelige sted.

e Veelg flyttevaerktgjet (Mover) og szt pigen pa plads
i telefonboksen.

. Hvis pigen stadig ses foran telefonboksen, mangler It e S
du at flytte laget "Dgr" (med den nye dgr) op @verst [ ——
i lagpaletten.
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Veaerktgjer i samarbejde

Alle markeringsvaerktgjer kan bruges i samarbejde med

brug af de metoder du har anvendt i de seneste
opgaver.

Du kan altsd begynde en markering med tryllestaven,

arbejde videre med Lassoen - Freehand Selection Tool -
ved at holde Shift eller Ctrl nede, fortseette med Smart
Edge og afslutte med at tilfgje en cirkel, eller ggre det i

omvendt raekkefglge.

I det daglige vil du altid skulle bruge flere veerktgjer pa

denne made alt afhaengigt af hvilken opgave du star
foran.

Et ex.:

« Abn billedet af Britney Spears - V1data26. T britneys_100dpi= [N ol

. Begynd med Tryllestaven og marker det
hvide omréde bag hende.

. Fortsaet med Tryllestaven i det bld
ensfarvede omrade ved hendes venstre
arm. Husk hele tiden at tilpasse
Tryllestavens tolerance - og at holde Shift
nede nar du vil tilfgje omrader.

e Omradet med tekst til hgjre kan indfanges
med Lasso - Freehand Selection Tool. Tegn
selv om omradet.

e Arbejdet til hgjre kan sa fortsaettes med
Tryllestaven. Klik gerne flere gange i
omradet - husk Shift.

e Omraderne mellem hendes arme og ben
tilfgjes let og hurtigt med Tryllestaven.

e Den mgrke blok nederst tilfgjes med

Freehand Selection Tool - vaelg Selection
Type: Point to Point.

Du har nu markeret hele omradet bag ved Britney
Spears.

. Du kan derfor fx fylde hvid farve i hele det
markerede omradde med Malerbgtten (Flood Fill -
Match Mode=None), sa du far en flot ren
baggrund.

Hvis du gnsker at kopiere Britney Spears til et andet
billede sa skal markeringen vendes for at fa hende
markeret. Det ggres ved at veelge i menuen
Selections|Invert.
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Effekter

De fleste billedbehandlingsprogrammer har
indbygget forskellige effekter og filtre.

Med dem har man mulighed for at tilfgje adskillige
specielle effekter og filtre til sit billede. Det kan veere
lys- eller farveaandringer eller forskellige
"kunstneriske" effekter, der far billedet til at sendre
karakter.

Alle effekter findes i menuen Effects (se billedet).
@verst er der en Effect Browser. Hvis du har et
billede abent pa arbejdsbordet, kan du her hurtig se,
hvordan de forskellige effekter og filtre vil pavirke dit
billede.

At anvende effekter og filtre er et omrade for
eksperimenter. Mulighederne er uendelige. Der er
utallige forskellige filtre - flere kan findes pa nettet
eller tilkgbes i saerlige programmer - og det enkelte
filter har mange indstillingsmuligheder.

Effekter pa et billede

o Aben et billede.

e  Klik pa Effects i menulinien.

o Velg et filter.

. Foretag dine indstillinger i vinduet.
e Velg OK.
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